MINIMANUAL DIGITALNICH HODIN

Navod nastaveni hraciho tempa pro soutéze druzstev 2008-2015

(90 min na 40 tahu, po ¢asové kontrole 30 min do konce partie, od po¢atku pfidavany ¢as 30 s/tah)
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Sachové digitalni hodiny DGT 2010

Tento stru¢ny navod popisuje nejjednodussi cestu jak na hodinach DGT 2010 nastavit hraci
tempo pouzivané v ligovych soutézich organizovanych SSCR. Pokud je v tomto textu pouZit
pojem fempo, mysli se vzdy tempo 90 minut/40 tahd + 30 minut do konce partie + 30
vtefin/tah od prvniho tahu.

POZOR!!! V soucasné dobé se na trhu pohybuji dvé verze téchto hodin — s hnédou
tlacitkovou liStou - ,,brown bottom version* (viz obrazek 1) a s modrou tlacitkovou liStou —
,blue bottom version* (viz obrazek 2). Kazda z verzi ma sva uskali v nastaveni tempa, proto
se KR SSCR rozhodla popsat nejéastéjsi problémy obou typt hodin. KR SSCR doporuéuje
nastavovat oba typy niZe uvedenych hodin v médu 21 bez zapnutého pocitadla tahi -
manualni nastaveni!!! (Ize pouzit i jiné niZze uvedené, ale odzkousSené funkcni nastaveni
hodin poradatelem).

Obr.1 DGT 2010 - hnéda tlacitkova lista Obr.2 DGT 2010 - modra tlaéitkova liSta

1) DGT 2010 s hnédou tlacitkovou liStou

POZOR!!! Pfestoze je na zadni stran€¢ hodin napsano, ze pod modem ¢. 19 je
naprogramovano tempo ve skute¢nosti hodiny nastavené na mod 19 ptidavaji ve druhé
periodé 15 minut nikoli ndmi pozadovanych 30 (hodiny maji Spatny popis na spodnim S§titku).
Proto nepouZzivejte mod 19 pro nastaveni tempa! Nastavit tempo 1ze pomoci médu 20 a 21
(doporucujeme pouzit méd 21, protoZe i pii nastaveni modu 20 se objevuji na trhu
hodiny, které nahodile pridavaji 30 minut v jakékoliv fazi hry)! Toto se tyka hodin, které
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,opravené* spodni Stitky a pod moédem 19 se nachézi jiz spravné tempo.



Pouziti modu ¢islo 20
Nastaveni

Nejsnaz$im zplsobem jak nastavit tempo je pouziti moédu €. 20, pfiCemz zménime
pfednastaveny Cas pfidéleny pro prvni periodu z 100 minut na 90 minut. To provedeme
nasledovné. Po zapnuti hodin tla¢itkem ON/OFF umisténym na jejich spodni strané se nam
rozblikd cislo aktualné nastaveného modu. Tlacitky +/- zvolime mdéd 20 a potvrdime
tlac¢itkem OK (UpIn€ vpravo). V tuto chvili jsou hodiny jiz nastaveny jak pro ptfidavani 30
vtefin za kazdy provedeny tah tak pro ptidani 30 minut po casové kontrole, hraci v§ak maji
pied ¢asovou kontrolou kazdy nastaveno o 10 minut vice, nez potfebujeme. Proto jim musime
10 minut odebrat.

Zména ¢asu

Podrzime tlac¢itko START/STOP (uprostied), nac¢ez se ndm rozblika ukazatel ¢asu na levém
displeji. Tlac¢itkem OK (uplné¢ vpravo) se piesuneme na ukazatel minut (blika Cislice 4),
tlacitkem +/- zménime pocet minut (nastavime na 3) a opakovanym zmacknutim tlacitka OK
se presuneme na pravy displej, kde provedeme to samé (zadnou jinou dislici v ukazatelich
¢asu neménime). Po nastaveni spravného €asu na obou displejich se nam rozblik4 pocitadlo
tahti (na displeji sviti 00, posledni nula blikd). Jelikoz nastavujeme hodiny jeste¢ pied
zaatkem partie, toto pocitadlo ponechdme nastaveno na nule.' Po potvrzeni tlag¢itkem OK
jsou hodiny ptipraveny k pouziti. Nezapomeiite, ze pied spusténim hodin musi byt nahote
packa hrace s bilymi kameny.

Casova kontrola

Po vyprseni Casu, ktery ma hrac¢ ptidélen na prvni casovy usek (tj. 90 minut plus veskeré
bonusy za dosud odehrané tahy), hodiny automaticky ptidaji obéma hra¢im 30 minut a
soucasn¢ zobrazi symbol praporku na displeji hrace, ktery vycerpal svijj ¢as. V tuto chvili je
nutné provést casovou kontrolu, tzn. rozhod¢i zkontroluje, zda hra¢ odehral 40 tahti. Pokud
ne, partii prohrava, pokud ano, hodiny neni nutné¢ nijak upravovat a partie pokracuje do
dalsiho padu praporku, kdy se vSak jiz pocet tahii nekontroluje. Symbol praporku signalizujici
ptechod do druhé periody ziistane na hodinach po dobu péti minut, poté zmizi.

Kontrola nastaveni hodin

Kdykoli béhem hry (hod. nemusi byt zastaveny) si miizeme ovétit pouzity méd podrzenim
tlac¢itka OK. Pocet tahi (zmacknuti hodin), které hodiny doposud zaznamenaly, zjistime
podrzenim tlacitka +. Pokud jsou hodiny zastaveny, lze stisknutim tlacitka — (de)aktivovat
zvuk®. Piejeme-li si pied zahajenim hry zkontrolovat nastaveni tempa potadatelem,
zkontrolujeme nejdiive pouzity méd. Jsou-li hodiny nastaveny na mod 20 a na displeji sviti 1h
30m, jsou hodiny nastaveny spravng.

1 Pokud bychom upravovali ¢as na hodinach v prub¢&hu hry, upravime pocitadlo taht tak, aby odpovidalo
skute¢né odehranému poctu tahti. V nami zvoleném modu vSak nema pocitadlo tahd zadny vliv na hru a
pouze slouzi rozhod¢imu jako dodade¢nd informace o prib¢hu partie.

2 Je-li zvuk aktivovan, sviti uprostied displeje "sound on". V ligovych soutézich zvuk vzdy nechdvame vypnut.
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Pouziti modu ¢islo 21

Nastaveni

Po zapnuti hodin tla¢itkem ON/OFF umisténym na jejich spodni stran¢ se nam rozblika ¢islo
aktualné nastaven¢ho modu. Tlacitky +/- zvolime mod 21 a potvrdime tlac¢itkem OK (uplné
vpravo). Rozblikd se nam ukazatel Casu na levém displeji a pomoci tlacitek +/- nastavime 1
hodinu. Pak se tlacitkem OK (Upln€ vpravo) piesuneme na ukazatel minut a tlacitkem +/-
nastavime pocet minut (30 minut) a opakovanym zmacknutim tlac¢itka OK se objevi 00 vtefin
(nic neménime) a pfesuneme se na pravy displej, kde provedeme to samé (tedy nastavime
1:30.00). V dalsim kroku nastavime inkrement (pfidavek) — tedy 30 vtefin za kazdy
provedeny tah pro oba hrace pro ob¢ periody (nastaveni bonusu pro celou partii) — na displeji
bude nastaveno 0.30. Po nastaveni inkrementu se potvrzenim tlac¢itka OK zobrazi na levé
strané displeje ,,1 a na pravé strané¢ se nam rozblikd pocitadlo tahli (na displeji sviti 00,
posledni nula blikd). Jelikoz nastavujeme hodiny jesté pred zaCatkem partie, toto pocitadlo
ponechame nastaveno na nule.! Po potvrzeni nulového pocitadla taht tlacitkem OK nam
nastaveni hodin pfesko¢i do druhé periody a na levé strané se ndm objevi ,,2“ a musime pro
oba hrace nastavit 30 minut — 0:30.00. Tla¢itkem OK (Gpln€ vpravo) se pfesuneme na
ukazatel minut, tlac¢itkem +/- zménime pocet minut (nastavime na 30) a opakovanym
zmacknutim tlacitka OK se piesuneme na pravy displej, kde provedeme to samé. Pak se opét
zobrazi pocitadlo taht "00", dale jen potvrdime nulové pocitadlo tahd tlacitkem OK a
podrzime tlacitko OK, dokud se nezobrazi » | | uprostfed displeje hodin. Hodiny jsou
pfipraveny k pouziti. Nezapomeiite, ze pfed spusténim hodin musi byt nahote packa hrace s
bilymi kameny.

POZOR!!! Po nastaveni modu 21 nelze obvykle zjistit pocatecni nastaveni Casové bonifikace.
Nelze taky jedoduse zkontrolovat, zda-li je pocitadlo tahii zapnuté nebo vypnuté (tj. zda
hodiny napft. neptidaji hra¢im 30 minut po odehrani 40 tahil). V tom piipad¢ by mél rozhod¢i
hodiny vypnout, opét zapnout a znovu piekontrolovat nastaveni modu 21.

Casova kontrola

Po vyprSeni Casu, ktery méa hra¢ ptidélen na prvni ¢asovy usek (tj. 90 minut plus veskeré
bonusy za dosud odehrané tahy), hodiny automaticky pfidaji obéma hra¢im 30 minut a
soucasn¢ zobrazi symbol praporku na displeji hrace, ktery vycerpal sviij Cas. V tuto chvili je
nutné provést ¢asovou kontrolu, tzn. rozhod¢i zkontroluje, zda hra¢ odehral 40 taht. Pokud
ne, partii prohrava, pokud ano, hodiny neni nutné nijak upravovat a partie pokracuje do
dalsiho padu praporku, kdy se vSak jiz pocet tahii nekontroluje. Symbol praporku signalizujici
piechod do druhé¢ periody zlstane na hodinach po dobu péti minut, poté zmizi.



2) DGT 2010 s modrou tlacitkovou liStou

POZOR!!! Od modelu se sériovym ¢islem D3410 se objevuji na trhu nové hodiny DGT 2010
s modrym pruhem, kde na zadni strané hodin je fempo naprogramovéano pod moédem ¢. 19.
Zde by mélo obecné fungovat vie bez problémi, ale jiz se v CR objevily i vadné modely
téchto hodin (nejsou zmapovany vsechny sériové Cisla - napt. vime o vadné sérii hodin ve
FM), které pod médem 19 zcela nahodile pridavaji 30 minut v jakékoliv fazi hry.
V tomto pripadé nelze pouzit nastaveni fempa v modu 20 (tady se skryva uplné jiné
nastaveni, presnéji 1:40.00 + 0:50 + 0:15), ale jedinou moZnosti je nastaveni tempa pod
modem 21. Tuto softwarovou chybu miizou vypozorovat pouze kluby, které si tyto hodiny
zakoupily a otestovaly je v utkénich s nastavenim tempa (rozhod¢i neni schopen urdit, zda-li
se jedna o vadny model, potfadatel by mél rozhod¢iho pred utkdnim informovat).

Pouziti modu ¢islo 19

Nastaveni

NejsnazSim zptsobem jak nastavit tempo je pouziti modu €. 19. To provedeme nasledovné.
Po zapnuti hodin tlacitkem ON/OFF umisténym na jejich spodni stran¢ se nam rozblika ¢islo
aktualné nastaven¢ho moédu. Tlacitky +/- zvolime mod 19 a potvrdime tlac¢itkem OK (uplné
vpravo). Hodiny jsou pfipraveny k pouziti s nastavenym tempem.

Zména ¢asu

Podrzime tlacitko START/STOP (uprostfed), nacez se nam rozblikd ukazatel casu na levém
displeji. Tlacitkem OK (Gpln€ vpravo) se piesuneme na ukazatel minut (blika Cislice 4),
tlacitkem +/- zménime pocet minut (nastavime na 3) a opakovanym zmacknutim tlac¢itka OK
se pfesuneme na pravy displej, kde provedeme to samé (zadnou jinou Cislici v ukazatelich
casu neménime). Po nastaveni spravného ¢asu na obou displejich se nam rozblikd pocitadlo
tahd (na displeji sviti 00, posledni nula blikd). JelikoZz nastavujeme hodiny jesté pied
zaatkem partie, toto pocitadlo ponechdme nastaveno na nule.® Po potvrzeni tlag¢itkem OK
jsou hodiny pfipraveny k pouziti. Nezapomeiite, ze pied spusténim hodin musi byt nahote
packa hrace s bilymi kameny.

Casova kontrola

Po vyprSeni Casu, ktery méa hra¢ ptidélen na prvni ¢asovy usek (tj. 90 minut plus veskeré
bonusy za dosud odehrané tahy), hodiny automaticky pfidaji obéma hra¢im 30 minut a
soucasn¢ zobrazi symbol praporku na displeji hrace, ktery vycerpal sviij Cas. V tuto chvili je
nutné provést ¢asovou kontrolu, tzn. rozhod¢i zkontroluje, zda hra¢ odehral 40 taht. Pokud
ne, partii prohrava, pokud ano, hodiny neni nutné nijak upravovat a partie pokracuje do
dalsiho padu praporku, kdy se vSak jiz pocet tahii nekontroluje. Symbol praporku signalizujici
piechod do druhé¢ periody zlistane na hodinach po dobu péti minut, poté zmizi.

3 Pokud bychom upravovali ¢as na hodinach v pribéhu hry, upravime pocitadlo tahd tak, aby odpovidalo
skute¢né odehranému poctu tahti. V nami zvoleném modu vSak nema pocitadlo tahti zadny vliv na hru a
pouze slouzi rozhod¢imu jako dodade¢nd informace o prabéhu partie.
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Kontrola nastaveni hodin

Kdykoli béhem hry (hod. nemusi byt zastaveny) si mizeme ové&fit pouzity mod podrzenim
tlacitka OK. Pocet tahii (zmacknuti hodin), které hodiny doposud zaznamenaly, zjistime
podrzenim tlacitka +. Pokud jsou hodiny zastaveny, lze stisknutim tladitka — (de)aktivovat
zvuk®. Pfejeme-li si pfed zahdjenim hry zkontrolovat nastaveni fempa potadatelem,
zkontrolujeme nejdiive pouzity maod.

Pouziti modu ¢islo 21

Nastaveni

Po zapnuti hodin tla¢itkem ON/OFF umisténym na jejich spodni stran¢ se nam rozblika ¢islo
aktudln€ nastaveného modu. Tlacitky +/- zvolime mdd 21 a potvrdime tlacitkem OK (Gplné
vpravo). Rozblika se nam ukazatel Casu na levém displeji a pomoci tlacitek +/- nastavime 1
hodinu. Pak se tlac¢itkem OK (pln¢ vpravo) piesuneme na ukazatel minut a tlacitkem +/-
nastavime pocet minut (30 minut) a opakovanym zmacknutim tlacitka OK se objevi 00 vtefin
(nic neménime) a pfesuneme se na pravy displej, kde provedeme to samé (tedy nastavime
1:30.00). V dalsim kroku nastavime inkrement (piidavek) — tedy 30 vtefin za kazdy
provedeny tah pro oba hrace pro obé periody (nastaveni bonusu pro celou partii) — na displeji
bude nastaveno 0.30. Po nastaveni inkrementu se potvrzenim tlacitka OK zobrazi na levé
stran¢ displeje ,,1 a na pravé stran¢ se nam rozblikd pocitadlo tahti (na displeji sviti 00,
posledni nula blikd). Jelikoz nastavujeme hodiny jesté pred zacatkem partie, toto pocitadlo
ponechame nastaveno na nule.! Po potvrzeni nulového poéitadla tahi tladitkem OK nam
nastaveni hodin pfeskoc¢i do druhé periody a na levé strané se nam objevi ,,2* a musime pro
oba hrace nastavit 30 minut — 0:30.00. Tla¢itkem OK (Uplné vpravo) se presuneme na
ukazatel minut, tlacitkem +/- zménime pocet minut (nastavime na 30) a opakovanym
zmacknutim tlacitka OK se pfesuneme na pravy displej, kde provedeme to samé. Pak se opét
zobrazi pocitadlo taha "00", dale jen potvrdime nulové pocitadlo taha tlacitkem OK a
podrzime tlacitko OK, dokud se nezobrazi ®» | | uprostfed displeje hodin. Hodiny jsou
pfipraveny k pouziti. Nezapomente, ze pted spuSténim hodin musi byt nahote packa hrace s
bilymi kameny.

POZOR!!! Po nastaveni modu 21 nelze obvykle zjistit pocatecni nastaveni casové bonifikace.
Nelze taky zkontrolovat, zda-li je pocitadlo tahii zapnuté nebo vypnuté (tj. zda hodiny napf.
nepfidaji hrac¢im 30 minut po odehrani 40 tahti). V tom piipadé¢ by mél rozhod¢i hodiny
znovu piekontrolovat a nastavit.

Casova kontrola

Po vyprseni Casu, ktery ma hrac¢ ptidélen na prvni casovy usek (tj. 90 minut plus veskeré
bonusy za dosud odehrané tahy), hodiny automaticky ptidaji obéma hra¢im 30 minut a
soucasn¢ zobrazi symbol praporku na displeji hrace, ktery vycerpal svijj ¢as. V tuto chvili je
nutné provést casovou kontrolu, tzn. rozhod¢i zkontroluje, zda hra¢ odehral 40 tahti. Pokud
ne, partii prohrava, pokud ano, hodiny neni nutné¢ nijak upravovat a partie pokracuje do

4 Je-li zvuk aktivovan, sviti uprostied displeje "sound on". V ligovych soutézich zvuk vzdy nechavame vypnut.
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dalsiho padu praporku, kdy se vSak jiz pocet tahii nekontroluje. Symbol praporku signalizujici
piechod do druhé¢ periody zlstane na hodinach po dobu péti minut, poté zmizi.

POZOR!!! V pripadé, Ze byste chtéli nékdy pouzit zapnuté pocitadlo tahi na hodinach
s modrym tla¢itkovym pruhem, pak upozoriiujeme na softwarovou chybu, ktera se
vyskytuje u sériovych cisel D0411, D0811, D2911; D3711, D0912, D2012. Pokud
v priibéhu hry provedete v prvni periodé jakoukoliv korekci (nepripustné tahy,
reklamace trojiho opakovani tahi atd.), tak hodiny ,,zapomenou* nastaveni druhé
periody. V tomto pripadé reSeni naleznete v manualu firmy DGT, ktera tento problém

feSi na svém webu - http://www.dgtprojects.com/site/index.php/dgtsupport/developer-
info/downloads/doc_download/216-dgt-2010-option-21-with-move-counter-correction



http://www.dgtprojects.com/site/index.php/dgtsupport/developer-info/downloads/doc_download/216-dgt-2010-option-21-with-move-counter-correction
http://www.dgtprojects.com/site/index.php/dgtsupport/developer-info/downloads/doc_download/216-dgt-2010-option-21-with-move-counter-correction

Sachové digitalni hodiny DGT 2000

Nastaveni asii pro soutéze SSCR 2008-2009

90 minut na 40 taht, po ¢asové kontrole 30 minut do konce partie, od pocatku ptidavany cCas
30 sekund/tah

Je tieba pouzit MOD ¢. 23 - Fischer

POZOR! MOD 25 s moznosti nastaveni pocitadla tahti na 40 tahd, hodiny porusi pravidla
FIDE a Vam 1 obéma hra¢im piidanim ¢asu druhé periody vlastn€ ozndmi, Ze mate pocet taha
naplnén. Pokud nechate nastaveno 00 taht, tak toto nastaveni vyhodnoti jako nesplnéni poctu
tahti pro prvni periodu a zadny ¢as po projiti nastavené doby neptida!!!!

Zpusob a postup pri individualni nastaveni

Zapnéte hodiny tlakovym tlacitkem na spodni ¢asti hodin. Na displeji se objevi dvouciferny
blikajici symbol. Tlacitkem + vyberte rezim ,,23%, potvrd'te svoji volbu stiskem tlacitka (OK).
Na displeji se objevi blikajici ¢islice a zacneme nastavovat délku prvni periody pro oba hrace
a to v poradi hodiny, desitky minut, minuty, desitky sekund a sekundy podle blikajici Cislice
pomoci tlacitka +1 a mezi Cislicemi tlacitkem OK. Po poslednim OK na pravém displeji
nasleduje (ukazuje se jen na pravém displeji) nastaveni pfidavaciho ¢asu o to ve formé minut,
desitek sekund a sekund stejnym zplisobem jako ptedchozi — nastaveny cas plati pro oba
hrace. Stiskem START spustite hodiny pro hru.

PO VYPRSENI CASU (ne diive!!! - a ziroveii kontrole provedeného poltu tahii)
nastavime znovu na hodinach stiskem tla¢itka START/STOP a podrZeni cca 3 sekundy
(jako pri upravé casii) 30 minut s pridavanim ¢asu 30 sekund. NEZAPOMENEME!!!
pridat jednomu z hracu jeho zbyvajici ¢as na hodinach!

Tohle FeSeni mozZna vypada slozité, ale zruény rozhod¢i dovede toto nastaveni provést do
nékolika sekund a timto zptisobem nejsou porusena pravidla FIDE!!

Oprava a prenastaveni ¢asu pri partii

Zastavte hodiny tlac¢itkem STOP — 3 sekundy podrZet - aZ za¢nou blikat ¢islice na displeji,
nastaveni pfesného pozadovaného Casu se provadi stejnym zptisobem, jak je popsan vyse — ve
stejném tvaru hodiny, desitky minut, minuty, desitky sekund a sekundy s potvrzovani OK,
které slouzi zarovenn jako prepnuti mezi Cislicemi 1 levym a pravym displejem.
(DOPORUCENI — pied nastavovanim si ptivodni ¢as poznamename a vedle si napiseme ¢as,
ktery chceme nastavit!).POZOR - Na hodinach p¥i pripadném pridani ¢asu na druhou
periodu NENI blikajici upozornéni na piekroeni ¢asu — jen je pridan ¢as druhé
periody a sviti trvale ,,praporek.



Sachové digitalni hodiny DGT XL

Nastaveni asii pro soutéze SSCR 2008-2009

90 minut na 40 taht, po ¢asové kontrole 30 minut do konce partie, od poc¢atku pridavany ¢as
30 sekund/tah

Je tieba pouzit Ru¢ni nastaveni ,,O0*

Zpusob a postup pri individudlnim nastaveni

Pozn.: PFi tomto zpusobu nastavovani je mozné vybrat a nastavit az 5 postupnych period, pricemz pro kazdou
periodu miiZete vybirat systém kontroly casu (Bézny cas, Fischer, Bronstejn, Presypaci hodiny, Upcount, Byomi)
a nacitani poctu casu i tahii.

Zapnéte hodiny tahovym tlac¢itkem (ON) na spodni ¢asti hodin. Na displeji se objevi
dvouciferny blikajici symbol. Tlacitky + nebo — vyberte rezim ,,00%, potvrd’te svoji volbu
stiskem tlacitka se Sipkou >, v levém hornim rohu se objevi Cislice 1, kterd oznamuje, ze
budete volit a nastavovat Cas pro prvni periodu. Vyberte potifebny systém (FISCH) kontroly
Casu, blikajici v hornim fadku - stisknutim tlacitka + nebo -. VA$ vybér potvrd’te stiskem >.

Na levém displeji postupné, vzdy pro blikajici Cislici, vyplitte potiebna ¢isla pro hru zleva,
vzdy pomoci + a - a potvrzenim >. To znamena, ze na displeji nastavite postupné pocet
hodin 1, pak pocet desitek minut 3 a posledni ¢islo pocet minut 0 — tedy 30 minut, po
potvrzeni > se objevi blikajici pocet sekund, které¢ stejnym zpiisobem nastavite na 00 a na
zaveér potvrdite opét > . Hodiny se automaticky piepnou do nastavovani pravé strany displeje,
kde celou proceduru zopakujete. Nasleduje nastaveni ptidavaciho ¢asu pro prvni periodu —
tedy na pravé stran¢ displeje nastaveni 30 sekund na tah. Pro naSe soutéZe - objevi se na
pravé strané 00 — pocet tahi — nechte na 00!

Po zavérecném potvrzeni > se hodiny ptepnou do nastavovani druhé periody (v levém hornim
rohu se objevi 2), kde stejnym zptisobem nastavite systém (FISCH) a ¢as 0 hodin a 30 minut a
po ukonceni ptfejdou hodiny do nastaveni FISCHERA, tedy na kazdy tah 30 sekund. Pocet
tahil se jiz neobjevi — misto nastavovani periody 3-5 zvolite na hornim fadku END a
potvrzenim > nastavovani ukoncite.

V piipadé€ nutnosti se miizete vratit tah zp&t pomoci tlacitka <. Tlacitko (O) pak pfi zahajeni
hry spousti 1 zastavuje ¢as na partii.Oznaceni bily/Cerny nastavite stiskem horniho prepinace
casu u ¢erného pied zah4jenim hry — u bilého je ,,nahote®.
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Oprava a prenastaveni ¢asu pri partii

Zastavte hodiny (O) a stisknéte tlacitko oznacené (V) po dobu 3 sekund nez za¢ne na displeji
blikat leva dislice, kterou pomoci + a — mulZete nastavit podle potfeby a potvrdit>, tim
pfejdete na dalsi cifru. Takto nastavite hodiny, desitky minut, minuty, desitky sekund a
sekundy na levém a pravém displeji (POZOR — pak se objevi jesté oprava poctu tahti — pokud
mate spravné nastaveno v pocatecnim nastaveni 00 — nemusite si tohoto udaje v§imat.). Na
konci mizete také opravit periodu — coz velmi pravdépodobné nebude u tohoto systému hry
potieba. Ukoncite nastavovani, potvrdite > a pokracujete s novym nastavenim hodin ve hte.

POZOR- Na hodinach p¥i pfidani ¢asu na druhou periodu NENI blikajici upozornéni
na piekrodeni ¢asu — jen je pridan ¢as druhé periody, nasko¢i oznaceni 2 a trvale sviti
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Sachové digitalni hodiny DGT3000

Nastaveni ¢asu pro soutéze SSCR

90 min na 40 tahd + 30 tahti do konce partie, bonus 30s /tah od pocatku partie

Nastaveni

Zapnéte hodiny tla¢itkem ON/OF na spodni ¢asti hodin. Na displeji se objevi blikajici ¢islice
Option. Tlacitky + nebo — vyberte Option 13. Objevi se zdkladni nastaveni (hodiny
odpocitavaji Cas na sekundy jiz od pocatku). Vybér potvrd’te stiskem tlacitka >*. Oznaceni
bily/€erny nastavite stiskem horniho pfepinace ¢asu u cerného pred zahdjenim hry — u bilého
je ,,nahote.

Stredni tlacitko, >II, pak pii zah4jeni hry spousti ¢as a v pribchu partie ¢as zastavuje.

Oprava a prenastaveni ¢asu pri partii

Zastavte hodiny stiskem tlacitka >II. Znovu stisknéte tlacitko >II po dobu cca 3 sekund,
zaéne blikat &islice nalevo. Upravu &islice provedete pomoci + nebo -, potvrzeni &islice a
prechod k dalii &islici potom provedete stiskem tlacitka >*. Upravy dokonéite opakovanym
stiskem tlac¢itka >*. Stiskem tlacitka >II se hodiny uvedou znovu do chodu, v partii se
pokracuje s novym nastavenim hodin.

Casovi kontrola

Po vycerpani zdkladniho ¢asu jednim z hract hodiny automaticky ptejdou do 2. periody. U
hrace, ktery jako prvni vyCerpal ¢asovy limit, se objevi Cerny praporek.

Rozhod¢i zkontroluje, zda byl proveden ptfedepsany pocet tahd.

Po vycerpani Casu 2. periody se hodiny zastavi® a ozna¢i cernym praporkem hrace, ktery
casovy limit vycerpal.

Pocet tahii

Pocet tahti (stiskli horniho pfepinace) bilého a ¢erného zjistime pii béhu nebo zastaveni hodin
stiskem tlacitka +#.

5 Toto je defaultni nastaveni hodin (Freeze ON). Zménit Ize pfed prvnim spusténim hodin podrzenim tlacitka
>* po dobu tfi sekund. Pro ligové soutéZe nechame zapnuto.
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Sachové digitalni hodiny ELCOM

Nastaveni ¢asii pro soutéze SSCR 2008-2009

90 minut na 40 tahti, po ¢asové kontrole 30 minut do konce partie, od poc¢atku pridavany cas
30 sekund/tah

POZOR — u digitalnich hodin ELCOM je tfeba nastavovat pfidavané €asy i periody ,,odzadu
dopiedu® tedy od posledni k prvni! Upozornéni pro nastavovani - V reZimu nastavovani
Casit postupné zvySuje prvni misto zprava na displeji, po cca 2s piejde ke zvySovani druhého
mista a po dal§i vteiiné ke zvySovani tietiho mista na displeji (pro zrychleni nastavovani)

Pro nastaveni pouzijeme ¢.25 Fischer turnaj — az 4 periody-VN (vlastni nastaveni).

Po zapnuti tahovym tlac¢itkem na spodni stran¢ hodin navolime tla¢itky + a — mod 25 a
potvrdime ENTER. Na pravém displeji se rozblikd pomlcka, urcujici, ktery displej bude prave
nastavovan. Nezapomeneme, Ze nastavujeme odzadu, tedy napied piiddvaci cas 30 sekund.
Stiskem + nebo — nastavime 0:30 na displeji a potvrdime ENTER. Protoze tento mod ¢. 25
umoziuje nastaveni az 4 period, musime posledni dvé¢ periody (3,4) pieskocit — tedy na
displeji potvrdit 2x ENTER stav 0:00. Pak se dostaneme k period¢ 2, kterd nas jiz z hlediska
nastaveni zajimd — pomoci + a — nastavime 30 minut. Znovu upozoriiuji na rychlost
nastavovani, které se méni délkou podrzeni n¢kterého z tlacitek — zacne u sekund, pieskoci na
desitky sekund, pak minuty a poté na jejich desitky a pokud drzime tlacitko déle, nastavuji se
pfimo hodiny — je to pro rychlejsi nastaveni a je tieba si to vyzkousSet, abychom ze sekund
neudélali minuty nebo hodiny — pfechod mezi nastavovanim sekund a minut a minut a hodin
je nejlépe vidét pii case 19 minut a 59 sekund, kdy dalsi sekunda zméni ukazatel na displeji
na 0:20 (tedy 0 hodin, 20 minut). Po nastaveni druhé periody na 30 minut opét potvrdime
ENTER, na displeji se objevi 0:00 s blikajici poml¢kou a stejnym zptisobem nastavime 1:30
minut. Po potvrzeni se blikajici pomlcka pfesune na levy displej, kde provedeme stejné
nastaveni — tedy postupné 30 sekund, 0:00, 0:00 (pteskoceni 4 a 3 periody), 30 minut a
lhodina:30 minut. Po poslednim potvrzeni ENTER jsou hodiny nastaveny a lze je stiskem
START pouzit pro hru.

Pro dalsi hru (pokud nékdo nenastavil ¢i nepouzil jiny mdd nebo s nastavenim
nemanipuloval) se u médu 25 na displeji objevi blikajici pomlcka a plivodné nastavené Casy,
které pouze potvrdime n€kolikerym stiskem ENTER (pro kontrolu se objevi na obou stranach
pivodné nastavené hodnoty). Tyto hodnoty muizeme v pfipadé potieby pied potvrzenim
béznym zptsobem meénit nebo opravit a potvrdit.

Oprava a prenastaveni ¢asu pri partii

Pokud pottebujeme zmeénit ¢as v pribéhu hry, zastavime hodiny STOP a podrzenim tlacitka
MOD se na displeji rozblikd pomlc¢ka — na tomto displeji pak mizeme vySe popsanym
zplisobem nastavit jakykoliv ¢as chceme (DOPORUCENT — pied nastavovanim si piivodni
Cas poznamendme a vedle si napiSeme cas, ktery chceme nastavit!). Stiskem ENTER
prepindme mezi levym a pravym displejem. Po nastaveni ukon¢ime tuto volbu stiskem MOD
a pomlc¢ka zhasne. Pokra¢ujeme dale ve hie s novym nastavenim pomoci START.
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Sachové digitalni hodiny SILVER

Zakladni pojmy

1 - tlacitko MODE (dale jen MODE)

- vybér pfednastaveného tempa (12 zakladnich nastavenych vyrobcem, ptipadné 1
uzivatelské) a zékladnich (“systémovych®) nastaveni — listovani v ,,seznamu*

- v rezimu Upravy (Casu nebo uZzivatelského nastaveni): prechod do dalsiho ,,podokna*
tlacitko PROG (déle jen PROQG)

- v klidovém rezimu — bud’ po zapnuti nebo pozastaveni, nebo po vybrani tempa:
prechod do rezimu tpravy (€asu nebo uZivatelského nastaveni)

- v rezimu upravy (€asu nebo uzivatelského nastaveni): konec (schvaleni) nastaveni
tla¢itko u levych hodin (dale jen LEVE)

- v rezimu odpocitavani Casu: zastaveni levych hodin a spusténi pravy hodin

- v rezimu Upravy (Casu nebo uzivatelského nastaveni): modifikace (pficteni jednicky)
aktualniho (na kterém stojime — blikd) fadu

displej levych hodin

- hodnota (volitelna funkce; pocet tahti; ¢as — pokud je oddélovacem tadu tecka, tak se
jednd o udaj v minutach a vtefinach, pokud je oddélovac¢em fada dvojtecka, tak se
jedna o udaj v hodinach a minutach) zobrazovana nebo nabizena k uprave
tlacitko zapnout-vypnout-zastavit (dale jen VYP)

- zapnuti hodin

- zastaveni jdoucich hodin

- vypnuti zastavenych hodin
displej pravych hodin

- hodnota (volitelna funkce; pocet tahti; ¢as — pokud je oddélovacem tadu tecka, tak se
jednd o udaj v minutach a vtefinach, pokud je oddélovac¢em fada dvojtecka, tak se
jedna o udaj v hodinach a minutach) zobrazovana nebo nabizena k uprave
tla¢itko u pravych hodin (dale jen PRAVE)

- v rezimu odpocitdvani ¢asu: zastaveni pravych hodin a spusténi levych hodin

- v rezimu Upravy (Casu nebo uzivatelského nastaveni): posun o fad doprava

\S]
1

(98]
1

AN
1

()}
1

N
1

~J
1

Poznamka: Hodiny maji 4-mistny displej. Z toho diivodu ukazuji ¢as s ptesnosti na vtetiny
az kdyz je na nich méné¢ jak 10 minut (0:10, 9.59). VSechny posuny-piechody (pii nastavovani
hodnot — ptechod z fadu na tad, nebo pii vyberu tempa) jsou cyklické ,,zleva doprava®, tj. po
poslednim nasleduje opét prvni — napt. pfi upravé zakladniho Casu pifi zobrazeni
hodiny:minuty nasleduji po jednotkach minut opét jednotky minut, ale v zobrazeni
minuty.vteriny, a po jednotkach vtefin nasleduji hodiny, v zobrazeni hodiny:minuty; nebo pti
vybéru tempa a systémovych proménnych je cyklickd posloupnost MODE 01, MODE 02, .....
MODE 12, USER nn, LED+/- BUZ+/-, WAIT+/-, MOV+/- MAN+/-, MODE 01 .....

14



Uvodni kroky — zapnuti hodin, vyb&r tempa, nastaveni systémovyvch proménnych

Stiskneme VYP. Stiskneme MODE a podrzime na tak dlouho dokud se neobjevi na levém
displeji text MODE nebo USER (to podle toho jestli naposledy vybrané tempo bylo zakladni
nebo uzivatelské), a na pravém displeji pofadové ¢islo prednastaveného tempa. Pokud je
aktualni tempo to které chceme, jen pustime MODE. Pokud chceme jiné tempo, opakovanym
stiskem MODE ,,nalistujeme* to nami pozadované. Pokud se jedna o uzivatelské tempo které
neni pfednastaveno (napf. USER 07), vybereme odpovidajici zdkladni (MODE 07) a nasledné
z n¢ho udélame tempo uzivatelské (viz dale kapitola Nastaveni uzivatelského tempa).

Nastaveni (€1 _kontrola) systémovych proménnych LED, BUZ, WAIT, MOV, MAN:
Opakovanym stiskem MODE se posuneme do oblasti pro nastaveni téchto proménnych. Prvni
dvojici jsou proménné LED+/- (na levém displeji) a BUZ+/- (na pravém displeji). Vybér nami
pozadované hodnoty (+ nebo -) provedeme stiskem tlacitka pro spousténi hodin na stejné
strané jako je displej; nastavime a prejdeme stiskem MODE na dal§i proménnou, kterou je
WAIT (na levém displeji) +/- (na pravém displeji). Vybér nami pozadované hodnoty (+ nebo
-) provedeme stisknutim tla¢itka u pravych hodin (dale jen PRAVE); nastavime a piejdeme
stiskem MODE na posledni dvojici proménnych, kterymi jsou MOV+/- (na levém displeji) a
MAN+/- (na pravém displeji). Vybér nami pozadované hodnoty (+ nebo -) provedeme
stiskem tlacitka pro spousténi hodin na stejné strané jako je displej — nastavime a bud’
pfejdeme stiskem MODE na vybirdni tempa, a nebo ukoncime ,,listovani v MODE a spol.
stisknutim PROG.

Pozor!: Spravné nastaveni systémovych proménnych, které je v souladu se soucasnou verzi
Pravidel $achu FIDE, je LED+, BUZ-, WAIT-, MOV-, MAN-

Nastaveni uzivatelského tempa

90 minut na 40 taht, po ¢asové kontrole 30 minut do konce partie, od poc¢atku ptidavany cas
30 sekund/tah

Uvodem je tteba konstatovat, ze MODE 06, 07, 08, 10 (a u ,,nov¢jSich* model hodin Silver 1
MODE 12) nabizeji pro uzivatelské nastaveni 3 ¢asové tseky.

vvvvvv

2009. Z popisu zakladnich (vyrobcem piednastavenych) temp vyplyva, ze vhodny je MODE
10 (a u ,,nov¢jSich® modelti i MODE 12).

v ree

Varianta A: Protoze ,star§i“ modely hodin Silver nabizeji u MODE 12 pro uzivatelské
nastaveni jen jeden ¢asovy usek, probereme si nejprve nastaveni tempa pro sezénu 2008-2009
v MODE 10.

1) Zapneme hodiny a vybereme tempo MODE 10 (postup viz ptedchozi kapitola).
2) Stiskneme PROG.

= Na obou displejich se zobrazi zékladni ¢as obou hract. V pravém displeji je navic
vlevo nahoie néco jako carka, ale dale uvidime Ze je to potfadové Cislo ¢asového
useku vyjadiené fimskou ¢islici (tedy v tomto ptipadé€ fimska 1). Na obou displejich
blika 1 pied dvojteckou (fad hodin).

3) Stisknutim PRAVE piejdeme do fadu desitek minut — ¥ad desitek minut blika.
Opakovanym stiskem LEVE nastavime ¢islo 3 v fadu desitek minut, ¢imz jsme dosdhli
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4)

S)

6)

7)

8)

nastaveni zakladniho Casu pro 1. ¢asovy usek v hodnoté pozadovanych 1 hodiny a 30
minut. Potvrdime stisknutim MODE.

. Hodiny se ale nespokoji s timto potvrzenim a piejdou do funkce ovéfeni nebo
nastaveni Casu na jednotlivych hodindch oddélené, a zac¢nou levymi: blika
naposledy nastavovany fad minut jen na levém displeji. Nyni bychom mohli jesté
zakladni Cas upravit, a to dokonce tak, ze bychom pro kazdého hrace nastavili jiny
Cas, ale to nechceme.

ProtoZe nechceme navoleny ¢as ménit, pouze potvrdime hodnoty nabizené k Uprave, a to
stisknutim MODE — jednou pro schvaleni hodnot pro levé hodiny, jednou pro schvéleni
hodnot pro pravé hodiny.

Hodiny pfejdou do nastaveni poctu taht pro 1. ¢asovy tsek. V levém displeji je MOVE,
v pravém blika tad desitek v hodnoté 40. Protoze kontrola poctu tahti hodinami je
v rozporu s Pravidly Sachu FIDE (proto mame nastavenu systémovou proménnou
MOV-), je jedno jaka hodnota zde bude nastavena — ponechame 40 (potvrdime stisknutim
MODE).

Hodiny ptejdou do nastaveni ,,bonusu“ (+ ¢as na provedeni tahu) pro 1. ¢asovy usek pro
oba hrace stejny. Na obou displejich blika 1 pted teCkou (f4d minut).

Opakovanym stiskem LEVE nastavime ¢&islo 0.
Stisknutim PRAVE piejdeme do fadu desitek vtefin.

Opakovanym stiskem LEVE nastavime &islo 3, ¢imz jsme doséhli nastaveni ,,bonusu® pro
1. asovy usek v poZzadované hodnoté 30 vtefin. Potvrdime stisknutim MODE.

»  Stejné jako u zdkladniho Casu tak také u ,,bonusu bychom mohli nastavit rozdilny
¢as pro kazdého hrace.

Protoze nechceme navoleny c¢as ,,bonusu“ meénit, pouze potvrdime hodnoty nabizené
k upravé, a to stisknutim MODE — jednou pro schvaleni hodnot pro levé hodiny, jednou
pro schvéleni hodnot pro pravé hodiny.

Hodiny ptejdou do nastavovani hodnot pro 2. ¢asovy tsek. Na obou displejich blika 0
pied dvojteckou (fad hodin).V pravém displeji jsou navic vlevo nahotfe néco jako dvé
carky - potadové Cislo Casového useku vyjadrené fimskou ¢islici (tedy v tomto piipadé
fimska 2).

Stisknutim PRAVE piejdeme do fadu desitek minut — fad desitek minut blika.
Opakovanym stiskem LEVE nastavime ¢&islo 3 v fadu desitek minut, ¢imZ jsme dosahli
nastaveni zakladniho Casu pro 2. Casovy usek v hodnoté pozadovanych 30 minut.
Potvrdime stisknutim MODE.

= Stejné jako u 1. ¢asového useku, i nyni se hodiny nespokoji s timto potvrzenim a
ptejdou do funkce ovéfeni nebo nastaveni ¢asu na jednotlivych hodinach oddélené, a
zacnou levymi: blika fad naposledy nastavovany (v naSem ptipadé desitky minut) jen
na levém displeji. Nyni bychom mohli jesté zédkladni Cas upravit, a to dokonce tak, Ze
bychom pro kazdého hrace nastavili jiny ¢as, ale to nechceme.
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9) Protoze nechceme navoleny ¢as ménit, pouze potvrdime hodnoty nabizené k upravé, a to
stisknutim MODE — jednou pro schvaleni hodnot pro levé hodiny, jednou pro schvaleni
hodnot pro pravé hodiny.

10) Hodiny pifejdou do nastaveni poctu tahti pro 2. ¢asovy usek. V levém displeji je MOVE,
v pravém blika tad desitek v hodnot¢ 00. Také protoze je 2. ¢asovy bez omezeni poctu
taht, ponechame 00 (potvrdime stisknutim MODE).

Hodiny piejdou do nastaveni ,,bonusu (+ Cas na provedeni tahu) pro 2. ¢asovy usek pro
oba hrace stejny. Na obou displejich blika 1 pted teCkou (fad minut).

Opakovanym stiskem LEVE nastavime &islo 0.
Stisknutim PRAVE piejdeme do ¥adu desitek vtefin.

Opakovanym stiskem LEVE nastavime &islo 3, ¢imz jsme dosahli nastaveni ,,bonusu
pro 2. ¢asovy usek v pozadované hodnoté 30 vtetfin. Potvrdime stisknutim MODE.

»  Stejné jako u zdkladniho Casu tak také u ,,bonusu® bychom mohli nastavit rozdilny
¢as pro kazdého hrace.

=  Protoze nechceme navoleny cCas ,bonusu“ ménit, a také protoze jsme nastavili
vSechny hodnoty pro ndmi pozadované 2 ¢asové useky, ukonc¢ime nastaveni USER
10 stisknuti PROG.

* Na okamzik se ukaze na displeji USER 10, a poté se hodiny nastavi na pocatek
,vybraného* tempa USER 10.

Varianta B: Mezi uZivateli (napf. v Litoméficich, a tedy také v CSOB) jsou viak jesté
,»starsi“ modely hodin Silver, u kterych je nastavovani uzivatelského MODE 10 jesté o trochu
jiné; zde je:

1) Nastavime hodiny jako ve varianté A podle bodl 1-5, presko¢ime bod 6 ve varianté A,
pokracujeme ihned nastavovanim dle bodd 7-9, nyni se vratime k nastaveni dle bodu 6
a provedeme nastaveni bonusu dle bodu 6 ve variant¢ A. Po dokonceni pokynti dle bodu
6 mame vse jiz nastaveno a stiskneme PROG.

« Na okamzik se ukaze na displeji USER 10, a poté se hodiny nastavi na pocatek
,vybrané¢ho* tempa USER 10.

Varianta C: MODE 12 je, u hodin které nabizeji i u MODE 12 pro uzivatelské nastaveni 3
Casove useky, o néco vyhodnéjsi, protoze tam nebudeme muset ménit ani hodnotu zakladniho
¢asu 1. casového useku, ani hodnotu ¢asu ptiddvanou na provedeni tahu - ty jsou v ptipade
MODE 12 stejné, tj. 90 minut, respektive 30 vtefin.

1-5) Nastavime hodiny jako ve varianté¢ A podle bodl 1-5, dale pokracujeme podle nize
uvedeného textu ve Varianté C.

6) Hodiny pfejdou do nastaveni ,,bonusu® (+ ¢as na provedeni tahu) pro 1. Casovy tsek pro
oba hrace stejny. ProtoZe je tato hodnota shodna s ndmi pozadovanou (30 vtefin), pouze
potvrdime hodnoty nabizené k upravé stisknutim MODE.
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Stejné jako u zakladniho Casu tak také u ,,bonusu® bychom mohli nastavit rozdilny
Cas pro kazdého hrace.

Protoze nechceme navoleny ¢as ,.bonusu® ménit, pouze potvrdime hodnoty nabizené
k upravé, a to stisknutim MODE — jednou pro schvaleni hodnot pro levé hodiny, jednou
pro schvéleni hodnot pro pravé hodiny.

Hodiny pfejdou do nastavovani hodnot pro 2. ¢asovy usek. Ziejmé proto, ze predchozi
hodnoty (,,bonus® 1. ¢asového useku) byly v minutach a vtefinach, nabizi se nam
k upravé hodnot zakladniho ¢asu 2. Casového useku rovnéz minuty a vtetiny (na obojich
hodinach blika fad minut). V pravém displeji jsou navic vlevo nahote néco jako dvé
carky - potadové Cislo ¢asového useku vyjadiené fimskou cislici (tedy v tomto piipade
fimska 2). Konecné jsme tedy u vlastniho nastavovani ¢asu.

Opakovanym stiskem PRAVE piejdeme na zobrazeni hodiny:minuty do tadu
desitek minut (z fadu jednotek minut do adu desitek vtefin, z fadu desitek vtetin do
fadu jednotek vtetin, z fadu jednotek vtefin do fadu jednotek hodin, z fadu jednotek
hodin do tadu desitek minut) — fad desitek minut blikd. Opakovanym stiskem
LEVE nastavime &islo 3 viadu desitek minut, ¢imZ jsme dosahli nastaveni
zakladniho ¢asu pro 2. ¢asovy usek v hodnoté pozadovanych 30 minut. Potvrdime
stisknutim MODE.

Stejné jako u 1. casového useku, i nyni se hodiny nespokoji s timto potvrzenim a
ptejdou do funkce ovéteni nebo nastaveni ¢asu na jednotlivych hodinach oddélené,
a zaCnou levymi: blika fad naposledy nastavovany (v nasem piipad¢ desitky minut)
jen na levém displeji. Nyni bychom mohli jesté zakladni ¢as upravit, a to dokonce
tak, Ze bychom pro kazdého hrace nastavili jiny ¢as, ale to nechceme.

ProtoZze nechceme navoleny ¢as ménit, pouze potvrdime hodnoty nabizené
k apravé, a to stisknutim MODE — jednou pro schvaleni hodnot pro levé hodiny,
jednou pro schvaleni hodnot pro pravé hodiny.

Hodiny pfejdou do nastaveni poctu tahii pro 2. ¢asovy usek. V levém displeji je
MOVE, v pravém bliké tad desitek v hodnoté 00. Také protoze je 2. ¢asovy bez
omezeni poctu tahil, ponechame 00 (potvrdime stisknutim MODE).

Hodiny pfejdou do nastaveni ,,bonusu® (+ Cas na provedeni tahu) pro 2. ¢asovy
usek pro oba hrace stejny. ProtoZe je tato hodnota shodna s ndmi pozadovanou (30
vtetin), pouze potvrdime hodnoty nabizené k tipravé stisknutim MODE.

Stejné jako u zékladniho ¢asu tak také u ,,bonusu bychom mohli nastavit rozdilny
¢as pro kazdého hrace.

Protoze nechceme navoleny cas ,,.bonusu ménit, a také protoze jsme nastavili
vSechny hodnoty pro ndmi pozadované 2 ¢asové useky, ukon¢ime nastaveni USER
12 stisknuti PROG.

Na okamzik se ukdze na displeji USER 12, a poté se hodiny nastavi na pocatek
,vybraného* tempa USER 12.

18



Uprava ¢asu v prubéhu partie

V nasem priklade pujde o upravu casu z duvodu neopravnéné reklamace 3x opakované
pozice, které se dopustil hrac jehoz hodiny jsou vpravo.

- zastavime hodiny stisknuti VYP.

- po té ukazuji hodiny na levém displeji 0:19 (a néjaké nezobrazené vtefiny), a na pravém
displeji 4.43.

- potfebujeme na levych hodinéach ptidat rovné 3 minuty a na pravych odebrat 2.21, tj. levé
hodiny nastavit na 0:22 (a né¢jaké nezobrazené vtefiny) a pravé hodiny na 2.22.

- stiskneme PROG a drzime tak dlouho dokud se na displeji op€t neobjevi Cas s blikajicim
fadem ktery je nabizen k aktualizaci.

- na pravém displeji blika ¥ad hodin. Opakovanym stiskem PRAVE se pfesuneme na fad
jednotek minut.

- opakovanym stiskem LEVE nastavime jednotky minut na 2.

- stisknutim PRAVE se piesuneme na fad desitek vtefin.

- opakovanym stiskem LEVE nastavime desitky vtefin na 2.

- stisknutim PRAVE se piesuneme na fad jednotek vtefin.

- opakovanym stiskem LEVE nastavime jednotky vtefin na 2.

- stisknutim MODE se pfesuneme na levy displej. Protoze jsme naposledy upravovali
jednotky vtefin, tak jsou nam jako prvni nabizeny k Gprave i na levém displeji.

— v piipadé¢ levych hodin vSak nechceme upravovat vtefiny, ale pouze desitky a jednotky
minut. Opakovanym stiskem PRAVE se pfesuneme na fad desitek minut.

- opakovanym stiskem LEVE nastavime desitky minut na 2.

- stisknutim PRAVE se pfesuneme na fad jednotek vtefin.

- opakovanym stiskem LEVE nastavime desitky vtefin na 2.

- proceduru nastaveni ¢asu ukon¢ime stisknutim PROG. Hodiny ukazuji nalevo 0:22 a
napravo 2.22.

Pozor!: PreruSeni dodavky energie (vybiti nebo vyjmuti a opétovné vlozeni baterii) zplisobi
ztratu vSech uzivatelskych nastaveni.

Jedno potekadlo tik4 ,,Davétuj, ale provéruj!“. 1 kdyZz vam potfadatel garantuje spravné
nastaveni hodin, tak si pfesto na n¢kolika namatkové ovéite, ze vybrané uzivatelské tempo je
takové jaké ma byt. Rozhodné ale zkontrolujte na vSech hodinach nastaveni systémovych
proménnych. Snadno se totiz stane, ze je nékdo 1 neimysIné zméni, a ta prekvapeni, kterych
se pak dozijete, nikomu nepiejeme.
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Sachové digitalni hodiny LISA

Ovladani: Do zakladniho stavu se hodiny uvedou kdykoli dlouhym (asi 5s) stiskem kulatého
cerveného tlacitka (Stop).

Blikajici polozka na prostiednim displeji se pravé nabizi ke zvoleni. Jde bud’ zvolit (tlac¢itkem
Enter), nebo odmitnout (Esc), nebo piejit na nejblizsi dalsi polozku (+) nebo na nejblizsi
ptedchézejici polozku (-). Del§im podrzenim + nebo - se hodnoty méni automaticky.

Nastaveni ¢asii pro soutéze SSCR 2008-2009

90 min na 40 taht, po ¢asové kontrole 30 min do konce partie, od pocatku ptridavany cas 30
s/tah.

Nové hodiny LISA toto tempo v nabidce nemaji, je potieba je uZivatelsky vytvofit jako jeden
z desitek "prazdnych" rezimu, napt. User 1 ve skupiné rezimi Tournament bonus.

Vytvoieni rezimu: ze zakladniho stavu se provede (blikajici polozka je vytisténa tu¢né):

- Menu tlacitko Enter

- Volba rezimu tlacitko Enter

- Blitz 5x tlacitko +

- Tournament bonus tlacitko Enter

- FIDE2000 10x tlacitko + (mlzZe zaviset na verzi hodin)

- dlouze blika User 1 dlouze (asi 5s) tla¢itko Enter

- Vytvorit rezim tlacitko Enter

- Jste si jist(a)? tlacitko Enter (potvrdi se Ano)

- Bez handicapu tlacitko Enter

- Normalni rezim tlacitko Enter

- Pocet period: 1 tlacitko +

- Pocet period: 2 tlacitko Enter (2 ¢asové kontroly)

- Bonus tlacitko Enter

- Fischer pred tlacitko Enter (tlacitkem + jde zvolit i Fischer po)

- P11 tahu tlac¢itkem + navolime 40 (pocet tahti v 1. kontrole - P1)
- P1 40 tahu tlacitko Enter

- 0:00:00+0s tlacitko +

- 1:00:00+0s tlacitko Enter

- 1:00:00+0s tlac¢itkem + navolime 30

- 1:30:00+0s tlacitko Enter

- 1:30:00+0s tlacitko Enter (navolen ¢as 1h 30min Os v 1. kontrole)
- 1:30:00+0s tlacitkem + navolime +30

- 1:30:00+30s tlacitko Enter (navolen bonus 30 s/tah v 1. kontrole)
- P2 guillotine 0:00:00+0s tlacitko Enter

- 0:00:00+0s tlac¢itkem + navolime 30

- 0:30:00+0s tlacitko Enter

- 0:30:00+0s tlacitko Enter (navolen ¢as Oh 30min Os ve 2. kontrole)
- 0:30:00+0s tlacitkem + navolime 30

- 0:30:00+30s tlacitko Enter (navolen bonus 30 s/tah ve 2. kontrole)

- blika 1. znak jména User 1 16x tlacitko Enter (misto toho Ize zadat jméno, napt. Liga CZ)

Tim je rezim jednou pro vzdy vytvoien, zaznamenan v paméti hodin, a od té doby Ize kdykoli
(i po vypnuti hodin, po zvoleni nebo vytvoteni jinych rezima,...) tento rezim snadno zvolit
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(dokud jej uzivatel sdm neptepiSe - nema divod, uzivatelskych rezimti ma LISA desitky).
Vytvoreni rezimu tedy mize zajistit majitel hodin pied 1. kolem ligy, a rozhod¢i to pak jen
pted zadpasem pohodIné a rychle zkontroluje (polozka menu Listovat rezimem).

Po vytvoreni rezimu na hracskych displejich sviti ¢asy 1:30:00 a lze zacit hrat. Kdyz se
pozd¢ji s hodinami hraje napt. na blitz nebo se vypnou, rezim pro ligové tempo se dé uz zvolit
rychle.

Volba rezimu: postup ze zdkladniho stavu:

- Menu tlacitko Enter

- Volba rezimu tlacitko Enter

- Blitz 5x tlacitko +

- Tournament bonus tlacitko Enter

- FIDE2000 10x tlacitko + (mtze zaviset na verzi hodin)

- User 1 tlacitko Enter

- Fischer pred tlacitko Enter (tlac¢itkem + jde zvolit 1 Fischer po)

Tim je rezim zvolen a mizZe se zacit hrat.
Zakladni zasady:

- hra se zahaji tim, ze Cermy spusti bilému hodiny (svym hracim tlacitkem - jako u
mechanickych hodin)

- soupet nesmi tdhnout, dokud hra¢ neukoncil sviij tah stiskem hodin (dulezité¢ hlavné v 1.
casové kontrole)

- hodiny se daji zastavit kratkym stiskem tlacitka Stop (kulaté ervené)

- pokracovat se pak da hra¢skym tlacitkem hrace, ktery neni na tahu (jako u mechanickych
hodin)

- prekroceni Casu signalizuje blikajici hra¢sky displej a znaménko - (minus). Cas 0:00:00,
pokud neblikd, znamend, Ze hrd€ ma méné nez 1s, ale jesté cas nepiekrocil.

- po vypnuti hodin je potieba pockat asi 10s, nez je Ize znovu zapnout.

Zmény v prubéhu partie

Hodiny zastavime tlac¢itkem Stop:

- blika Modifikace tlacitko Enter

- blika pocet pultahii tlacitky + a - jde zménit

- blika 1 * u hrace na tahu hracskym tlacitkem jde zménit a potvrdit tlacitkem Enter
- blika P1 (nebo P2) casovou kontrolu lze zménit tlac¢itkem + nebo -

- postupné blikaji casy tlacitky + a - jde zménit a potvrdit tlacitkem Enter

- blik4 zbyvajici ¢as bonusu tlacitky + a - jde zménit a potvrdit tlacitkem Enter
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Na hracskych displejich jsou dosud pivodni ¢asy, nové si lze piipadné prohlédnout
(Zobrazeni) a ptipadné¢ odmitnout (tlacitkem Esc), ¢imz se vratime k pavodnim hodnotam,
nebo potvrdit:

- blikd Zobrazeni 2x tlacitko +

- blika Odeslani zmen tlacitko Enter (tim se definitivné odeSlou zmény)
- sviti Zmeny odeslany 2x tlacitko Esc

- blika Modifikace muze se pokraovat ve hie

Poznamka: tento obecny postup v praxi neni nutny, protoze LISA ma pifijemné;j$i moznosti,
jak snadno a okamzité zvladnout vSechny situace, které v praxi nastavaji:

- kdyz nestiskne sv¢ tlacitko nejprve cerny

- kdyZ hraci udé¢lali tah a nestiskli hodiny

- kdyZ hra¢ (napft. od vedlejsi Sachovnice) stiskne tlacitko neopravnéné

- kdyz je potifeba potrestat hra¢e zménami Casii (nemozny tah, neopravnéna reklamace)

Tedy 1ze (napf. stiskem dvou tlacitek) okamzité pticist nebo odecist paltah, zménit hra¢e na
tahu, vratit posledni tah a obnovit pfitom ptivodni ¢as, penalizovat hrace za poruseni pravidel
- neni potfeba nic pocitat, ani si poznamenavat staré ¢asy,...

Rezim Ize nastavit jako oblibeny - pak se zvoli automaticky po zapnuti hodin. LISA ma i1 dalsi
uzitecné vlastnosti.
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